ANAIS - XXl FORUM DE INICIACAO CIENTIFICA, lll FORUM DE
DESENVOLVIMENTO TECNOLOGICO E INOVACAO E Il FORUM DE
INICIACAO CIENTIFICA DO ENSINO MEDIO.

n.1 (2015)

UMA COMPARACAO DE ALGORITMOS DE CLASSIFICACAO PARA
O PROCESSO DE TOMADA DE DECISAO EM JOGOS
ELETRONICOS

Autores: PEREIRA, E.A.B; SILVA,P.P.

Tipo de pesquisa: Iniciacdao Cientifica Voluntaria

Agéncia de fomento: Nao se aplica

Area do conhecimento: Exatas — Engenharia de Computacio

Instituicdao de origem: USC

Este trabalho estd relacionado as areas de Aprendizado de Maquina e
Mineracao de Dados. A partir do estudo destas areas de pesquisa, propoe-
se o desenvolvimento de um cendrio (jogo) para o estudo comparativo
entre diferentes técnicas de aprendizado de maquina. O objetivo é
demonstrar a eficiéncia do uso dessas técnicas aplicadas ao processo de
tomada de decisdao automatica em jogos. Deste modo, concentra-se a
investigacao na modelagem dos principais aspectos que possam levar um
computador, atuando como um jogador, a escolher a sua agdo dentro de
um jogo, de um modo “inteligente”. O estudo propde uma sequéncia de
passos que envolvem as principais fases para a selecdo de um algoritmo de
um sistema de tomada de decisdao em jogos de estratégia, contemplando:
selecao de atributos, levantamento dos dados, escolha dos classificadores e

teste de acuracia.
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