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1. Disposi¢coes Gerais

O presente documento regulamenta o VI Hack@Day, evento promovido pelo
UNISAGRADO e organizado pelos docentes Mariana Menin, Roque Maitino Neto e Sueli Souza
Leite. Além de descrever as atividades previstas, este documento apresenta objetivos, publico-
alvo, datas e prazos de formacdo das equipes, além de itens relacionados ao desafio
propriamente dito.

O VI Hack@Day UNISAGRADO sera realizado entre os dias 22 e 25 de abril de 2025,
sempre a partir das 19h, no auditério Jodo Paulo Il. A integragcao entre os diferentes cursos da
instituicdo e a unido de esforcos em torno da elaboragio de um projeto de aplicativo compdem
as metas a serem alcancadas pelos participantes.

Os grupos terdo acesso ao regulamento e ao objeto a ser desenvolvido apenas em
22/4/2025, data do inicio do evento. Ressalta-se, contudo, que o aplicativo com os requisitos
estabelecidos e apresentados pelo grupo ganhador do evento sera desenvolvido pelo projeto
de extensdo “Fabrica de software”, na area de ciéncia da computagao, coordenado pelo
professor Dr. Elvio Gilberto da Silva. A data limite estimada para o desenvolvimento do aplicativo

€ 1/6/2027.

2. Publico-Alvo e equipes

Alunos matriculados em qualquer curso do Unisagrado, oferecido na modalidade
presencial ou EAD, poderdo participar do evento, desde que organizados em equipes de 5
alunos, oriundos de, ao menos, dois cursos distintos. E permitida, portanto, qualquer

composicao de 5 alunos, desde que matriculados em dois ou mais cursos.

3. Inscrigoes

As inscrigdes serao realizadas exclusivamente pelo hotsite do evento junto da prépria
pagina (dominio) do UNISAGRADO.

As inscricbes deverdo ser realizadas para participagcdo no evento em modalidade

individual, exclusivamente.
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O periodo de inscrigao se estende de 10/04/2025 a 18/04/2025. As inscrigdes devem ser

feitas pelo formulario disponivel em https://secure.unisagrado.edu.br/sistema/portal/eventos/1819

A composicéo e oficializagdo das equipes ocorrerdo no primeiro dia do evento e deverao

ser mantidas até seu final.

4. Tema

A apresentacao da tematica que pauta o desafio sera apresentada na integra e por
completo apenas no primeiro dia do evento, em 22/4/2025.

A solucao do desafio, descrita no item 5 deste edital, devera ter o foco central na

tematica proposta.

5. Desafio

O desenvolvimento da solucédo para o desafio devera ocorrer exclusivamente no periodo
entre os dias 22/4/2025 e 25/4/2025.

Por meio da auto-organizagdo, as equipes serao responsaveis pela criacdo do
cronograma de realizagdo das tarefas, incluindo tempos de intervalos, se assim desejarem. E
incentivado do uso de equipamentos pessoais para o desenvolvimento da solucdo do desafio,
incluindo computadores, tablets e smartphones. A aquisi¢cdo de softwares nao oferecidos pela
instituicao ficara sob responsabilidade Unica e exclusiva de cada participante que deseja
utiliza-lo. Sera disponibilizado durante todos os dias do evento, nos periodos matutino e

vespertino, o laboratério FO06 para encontro das equipes e elaboragéo do projeto.

6. Apresentacao da solucao

As solucdes para o desafio proposto serdo apresentadas por quaisquer membros da
equipe a uma banca avaliadora, composta por trés membros. Nao ha obrigatoriedade de que
todos os membros do grupo se expressem no momento da apresentagcdo, embora seja
obrigatéria a presencga do grupo em sua totalidade.

A apresentacdo ocorrera de forma publica no auditério Jodo Paulo Il no dia 25/4/2025 a
partir das 19h, com duracao maxima de 05 minutos, com apenas 1 minuto de tolerdncia. Cada

grupo contara com computador, microfone e projetor para a apresentacgao.


https://secure.unisagrado.edu.br/sistema/portal/eventos/1819

Ensino Superior de Exceléncia

@ UNISAGRADO

A apresentacdo deve evidenciar, de forma clara, concisa e objetiva, a proposta de
solucdo do desafio. Os conteudos produzidos devem ser sintetizados em uma apresentacao
para julgamento da banca avaliadora e, a fim de proporcionar meio ideal de avaliagdo a esta
banca, sera obrigatério o uso de imagens do App na apresentacao da solucgéo.

A ordem de apresentacdo das equipes serd definida por sorteio a ser realizado em
25/4/2025. Em seguida, as equipes deverao entregar o pendrive para Prof.2 Dra. Mariana Menin

Gazola.

7. Critérios de avaliacao
Pontuacao geral (até 35 pontos por avaliador) — somatéria de pontos com base nas
observagdes individuais e de avaliagado da banca examinadora:
e QOriginalidade da proposta (0 a 5 pontos);
e Coeréncia com atematica (0 a 5 pontos);
e Viabilidade financeira (0 a 5 pontos);
e Funcionalidades principais (0 a 5 pontos);
e Proposta de design e experiéncia do usuario (0 a 5 pontos);
e Qualidade da Exposicao (0 a 5 pontos);

e Formacéao da equipe: alunos de pelo menos 2 cursos diferentes (5 pontos)

Penalidades:
e A equipe que ultrapassar o tempo maximo determinado pela organizacao do evento
para a exposicao sera penalizada em 1 ponto por minuto excedido.
e A equipe que tiver membros ausentes na apresentacao final sera penalizada em 1

ponto por membro ausente.

A banca avaliadora tera a disposicao planilha por meio da qual registrard os pontos

atribuidos a cada grupo.

8. Bancaexaminadora

Podem compor a banca examinadora:
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° Diretores

. Coordenadores

° Professores

. Especialistas no tema

° Convidados externos relacionados ao tema ou apoiadores do evento.

Cada membro da banca ira avaliar individualmente as equipes durante a apresentacéo
e informar, apenas para a equipe de coordenagao do evento, a pontuagao obtida. Os membros
da banca devem observar os critérios de avaliagdo para o julgamento das equipes e suas

propostas de solugéo.

9. Cronograma do Evento

O cronograma do evento e suas etapas estao apresentados na Tabela 1:

Tabela 1: cronograma do evento VI Hack@Day.

Etapas Data Horario Atividade Local Presenca
Etapal  22/4/2025 19h Inicio do desafio A“dF',:’Jl'g |J|°a° Obrigatoria
Etapal  25/4/2025 19h Apresentagaodo  AuditorioJodo g
desafio Paulo Il
1/6/2025 a Desenvolvimento . .
Etapa 2 1/6/2027 -- do APP virtual Aconselhavel

Atividade de mentoria sera realizada por convidados, que podem ser alunos e

professores, que estarao disponiveis para auxiliar as equipes na realizacao do desafio.

10. Direitos Autorais e Propriedade Intelectual

A comissao organizadora do evento informa que todos os direitos de propriedade
intelectual e direitos autorais sobre os aplicativos desenvolvidos durante o evento séo
reservados ao Unisagrado. Qualquer uso, reproducédo ou distribuicao dos aplicativos sem a
devida autorizagdo da instituicdo € proibido. A comissdo organizadora se compromete a
proteger e respeitar os direitos dos participantes, garantindo que suas criacdes sejam

devidamente reconhecidas e valorizadas.
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11. Premiacao

Serao premiadas as trés equipes que obtiveram as maiores pontuagoes, de acordo com
critérios descritos no item 7 deste edital.

Os membros da equipe com maior pontuagdo receberdo brindes cedidos pelos
parceiros do evento, certificado de participacao e certificado de premiacdo. Os membros das
equipes classificadas em segundo e terceiro lugar receberdo certificado de participacédo e
certificado de premiagéo

Por fim, recebem certificados de participacdo todos os membros de todas as equipes

participantes que concluirem o desafio.

12. Disposi¢coes Finais
O presente edital deve ser respeitado para as decisdes e andamento de todo o evento. A
inscricdo e comparecimento em qualquer fase do evento condiciona a aceitagdo dos termos

do presente edital.

Contato dos organizadores:

Teams : MARIANA.MENIN , ROQUE.NETO e SUELI.LEITE.



