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A gamificação é uma estratégia cada vez mais comum para engajar pessoas em diferentes 
contextos, como no ambiente de coorporativo, na educação e na saúde. A gamificação 
consiste em aplicar elementos de jogos em atividades não lúdicas, como desafios, 
recompensas e pontuações, tornando-as mais divertidas e estimulantes. Nesse contexto, 
as tecnologias, como aplicativos, plataformas e dispositivos móveis, oferecem recursos 
para tornar a experiência do usuário mais interativa e dinâmica. Juntos, esses recursos 
podem motivar as pessoas a adotarem novos hábitos, aprenderem novas habilidades e se 
envolverem mais em projetos e atividades, criando um ambiente mais engajador e 
produtivo. Nesse sentido, o projeto de pesquisa em questão resultou em um website 
destinado à organização de tarefas, com a diferencial da aplicação da gamificação. 
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