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A reabilitagdo da fala ¢ um processo importante para individuos que sofrem de
dificuldades de comunicac¢do, que podem ter sido causadas por uma variedade de
condicdes, incluindo acidente vascular cerebral, traumatismo craniano, doengas
neurologicas e disturbios da fala. A tecnologia tem desempenhado um papel crescente na
reabilitagdo da fala, oferecendo uma variedade de ferramentas e recursos para ajudar a
melhorar a comunicacdo e a qualidade de vida desses pacientes. Nesse contexto, o
desenvolvimento de jogos digitais para auxiliar no processo de reabilitagdao da fala pode
ser uma solugdo inovadora e eficaz, que oferece uma experiéncia de reabilitagdo mais
atraente e interativa para os pacientes. Este projeto resultou em um jogo digital para
auxiliar no processo de reabilitagdo da fala de pacientes que sofrem de disturbios de
comunicacao.
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