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Descreve a elaboragdo de uma técnica de desenvolvimento de agentes inteligentes em
jogo de tabuleiro digital. Define uma heuristica quantitativa de duas partes, que visa
aproximar valores de beneficios e prejuizos de maneira mais adequada para o conjunto de
informacodes e acdes disponivel para o personagem. A adequagdo desta heuristica se da a partir
de sua codificagdo para uso em um algoritmo genético. Um modelo comparativo competitivo,
baseado em relagdes matematicas estabelecidas pela propriedade de soma-zero do ambiente,
foi construido e utilizado para quantificar a melhora de um individuo em uma populagao.
Também conta com uma reorganizagao do fluxo de funcionamento do algoritmo genético
inspirado em relagdes bioldgicas evolutivas para esse fim competitivo. Conta com o
desenvolvimento de um ambiente de apresentacdo, um jogo digital com cenario e quatro
personagens planejados e construidos. Tem como parte com uma analise da aplicacdo da
técnica utilizando quatro agentes referentes aos personagens e estd indica a manutencao das
relacdes estabelecidas, aumento da complexidade das estratégias dos agentes € um aumento
da interacdo em 48,04% dentre uma populagdo de individuos do mesmo personagem, além da
possibilidade do uso do mesmo em outros contextos externos a Jogos Digitais.

Palavras Chave: Inteligéncia Artificial. Algoritmo Genético. Jogo de Tabuleiro Digital.
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