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O uso de recursos computacionais esta cada vez mais presente na educagdo. Varios
recursos tém sido utilizados: computadores em sala de aula onde cada aluno tem acesso as
ferramentas e a internet, lousas digitais onde os professores podem trazer materiais
multimidias. Em meio a isso, outro recurso que vem contribuindo para o ensino sao os jogos
eletronicos educacionaisque visam estimular o aprendizado de criangas e jovens.Os jogos
podem estimular desde a capacidade cognitiva, psicoldégica quanto ao aprendizado nas
diversas disciplinas, tais como matematica, portugués, historia quimica, etc. Outra area que
tem sido explorada na educagdo ¢ a realidade virtual. Essa tecnologia possui uma
interfacecapaz de “enganar” os sentidos de um usudrio, por meio de um ambiente virtual
criado computacionalmente, gerando a sensacdo de imersdo.Essa interacdo proporciona ao
usuario um grau de envolvimento, estimulando a sua imaginagdo e a criatividade.Com base
neste contexto,esse trabalho tem como objetivo principala criagdo de um game educacional
(em 1? pessoa), utilizando realidade virtual imersiva para o ensino de historia do Egito. A
plataforma de desenvolvimento utilizada foi a Unity 3D por contar com uma vasta gama de
ferramentas, desde editores de texto a criacdo de animagdo e objetos 2D ou 3D com suporte
para as linguagem de programacao Java e C#. Para a modelagem do ambiente foi utilizado
um pacotede objetos disponivel na AssetsStore, contendo desde terrenos a objetos do antigo
Egito. A aplicagdo ¢ voltada para a plataforma Android, devido a sua grande abrangéncia no
mercado.
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