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1. Animalia: Um aplicativo com o objetivo de fornecer orientacdes sobre animais silvestres. O
aplicativo Animalia apresenta os animais silvestres divididos em diferentes grupos, oferecendo
uma variedade de informacdes sobre cada grupo e sobre cada animal individualmente. As
descricOes sao elaboradas de forma a serem de facil entendimento e intuitivas.

Professora Colaboradora: Profa. Dra. Rita Luiza Peruquetti.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.unisagrado.animalsapp

2. Campus Finder: Um aplicativo criado com a finalidade de auxiliar futuros estudantes do ensino
superior na tomada de decisdo em relacdo a varios aspectos que impactarao suas vidas. Seu
objetivo é facilitar a escolha da universidade, moradia, lazer e transporte, proporcionando a
vantagem de verificar seus respectivos valores. A clientela-alvo do Campus Finder € constituida
por estudantes universitarios.

Colaboradores: Profa. Dra. Marta Helena De Souza Conti / Marina Coneglian Bianco Targa
Paccola (discente).
Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.campusfinder.projetocampusfinder

3. CuraTech: Um aplicativo informativo destinado a transmitir conhecimento sobre feridas e seus
respectivos tratamentos. Ele categoriza os tipos de feridas com base nos agentes causadores.
O aplicativo esta dividido em 8 categorias de feridas, além de uma pagina dedicada a curativos
e assuntos relacionados. As informacfes podem ser acessadas atraves da barra de navegacao
inferior.
Professora Colaboradora: Profa. Dra. Marcia Aparecida Nuevo Gatti.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.exp.curatech

4. iRecycle: O iRecycle € um aplicativo que auxilia 0os usuarios a entenderem melhor como
reciclar corretamente seus residuos. Com uma interface facil de usar, o aplicativo permite que
0s usuarios identifiquem os materiais que podem ser reciclados e os que ndo podem, além de
fornecer informacdes sobre onde descartar cada tipo de residuo. Uma das principais
caracteristicas do iRecycle € sua abrangéncia global, tornando-o uma ferramenta valiosa para
gualquer pessoa que queira fazer a sua parte para ajudar o meio ambiente.

Professora Colaboradora: Profa. Dra. Beatriz Antoniassi Tavares.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.irecycle.projetoirecicle
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5. LABTOUR: O aplicativo "LabTour" busca apresentar alguns dos laboratérios de computacéo
do UNISAGRADO, como F108, F109, F111 e F113, mostrando a configuragdo de hardware
dos computadores, bem como a rede, 0s sistemas operacionais e os ambientes fornecidos aos
estudantes, além das regras que devem ser seguidas nos laboratorios. Ele exibe informacdes
basicas sobre esses laboratérios, bem como fotos, para apresenta-los as escolas de ensino
fundamental e médio, assim como aos demais interessados que visitam o0 UNISAGRADO. Além
disso, o aplicativo também apresenta o curso de Ciéncia da Computacéao.

Professor Colaborador: Prof. Dr. Elvio Gilberto da Silva.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.labtour.projetolabtour

6. MECA: E um aplicativo sobre tratamento de feridas, uma solucdo movel projetada para auxiliar
pacientes e profissionais de saude no gerenciamento eficiente de feridas. O aplicativo é gratuito
e pode ser baixado em smartphones. A ferramenta fornece recursos didaticos para que o
usuario andlise e entenda a progressao da ferida, incluindo textos e imagens com contetdo
variado.
Professora Colaboradora: Profa. Dra. Marcia Aparecida Nuevo Gatti.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.unisagrado.appmfc

7. Moneytorando: Um aplicativo desenvolvido para a Educacdo Doméstica Financeira. O publico-
alvo séo jovens que estao iniciando a vida adulta e pessoas sem conhecimento bancario.
Professor Colaborador: Prof. Me. Fred Aparecido Matano.

Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1DMgabSZSottOuliaflKimTNdwWXqt-

7z/view?usp=sharing

8. MyCoin: O aplicativo é resultado da parceria entre a disciplina extensionista "Desenvolvimento
de Software" e o projeto de extensdo "Educacdo e Planejamento Financeiro para Jovens,
Familias e Terceira ldade da Comunidade do Bairro Mary Dota", coordenado pelo professor
Fred Aparecido Matano. Este aplicativo de educacéao financeira é uma ferramenta acessivel e
personalizada, criada com o objetivo de auxiliar as pessoas a compreenderem melhor como
gerenciar suas finangcas pessoais. Desenvolvido no Android Studio, utilizando a linguagem
Java, o aplicativo possui recursos interativos e uma interface intuitiva, garantindo uma

experiéncia amigavel.
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Professor Colaborador: Prof. Me. Fred Aparecido Matano.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mycoin.projectmycoin

9. ReciclAl: O aplicativo tem como objetivo destacar a importancia da reciclagem e reutilizacao.
Através dele, é possivel conscientizar as pessoas sobre a necessidade de cuidar do meio
ambiente, promovendo praticas sustentaveis. O aplicativo busca incentivar a adogéo de habitos
mais ecoldgicos e conscientes, visando um futuro mais sustentavel para todos.

Professora Colaboradora: Profa. Dra. Beatriz Antoniassi Tavares.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.unisagrado.trab_reciclagem

10.Recycle+: O aplicativo “Recycle+” foi criado com o objetivo de informar pessoas de todas as
faixas etarias, especialmente alunos e funcionarios do UNISAGRADO, sobre o uso correto das
lixeiras e 0 descarte adequado de residuos sélidos, seguindo o projeto REGER - Reducédo da
Geracao de Residuos.
Professora Colaboradora: Profa. Dra. Beatriz Antoniassi Tavares.
Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.recycleplus.projetorecycleplus

11.SOSKids: O SOSKids é um aplicativo para criancas, cujo objetivo é ensinar e conscientizar
sobre os riscos de queimaduras e os cuidados necessarios. Ele contém informacfes que serdo
transmitidas de forma didatica e simples, tornando o assunto mais facil de ser compreendido
pelas criancas. O aplicativo aborda diferentes temas, 0s quais sao apresentados por meio de
historias. Apos a leitura, € possivel responder a um quiz com 4 perguntas relacionadas ao tema
lido, visando uma melhor compreensao e fixacdo do conteudo.
Professor Colaborador: Prof. Dr. Elvio Gilberto da Silva.
Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.unisagrado.appqueimaduras

12.S0S Lei Lucas: O aplicativo “SOS Lei Lucas” € uma ferramenta que oferece orientagdes e
videos sobre primeiros socorros com base na Lei Lucas. Com instrucdes e videos explicativos,
o aplicativo auxilia as pessoas a agirem rapidamente em situacoes de emergéncia. Ele pode

ser acessado offline e é util para professores, estudantes, pais e qualquer pessoa interessada
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em aprender habilidades de primeiros socorros. Baixe o0 aplicativo e esteja preparado para agir
em emergéncias.

Professora Colaboradora: Profa. Dra. Marcia Aparecida Nuevo Gatti.

Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.giuseppediniz.fantasticoctocarnival

13.SOS LUCAS: O aplicativo “Primeiros Socorros - Lei Lucas” € um projeto desenvolvido para
fornecer informacdes didaticas sobre primeiros socorros, com foco nos funcionarios de
instituicbes de ensino que tenham feito o curso da Lei Lucas. O objetivo principal do aplicativo
é reforcar e relembrar os conhecimentos adquiridos no curso, ndo substituindo a formacao
completa. O aplicativo aborda diversas tematicas relacionadas aos primeiros socorros, como
engasgamento, engasgamento em bebés, quedas com trauma, crise convulsiva, hemorragias,
parada cardiorrespiratdria, queimaduras e acidentes com animais peconhentos. Além disso,
oferece uma breve explicagdo sobre como ligar para servicos de emergéncia.
Professora Colaboradora: Profa. Dra. Marcia Aparecida Nuevo Gatti.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=fireforce.sos.lucas

14.S0OS Protetor: O “SOS Protetor” € um aplicativo que oferece orientacdes rapidas e intuitivas
sobre primeiros socorros, com énfase na Lei Lucas. Ele permite que as pessoas realizem
atendimentos de emergéncia corretamente, além de contar com o recurso de ligacao rapida
para facilitar o contato com servicos de socorro. Com uma interface amigavel, o aplicativo é
uma ferramenta essencial para capacitar e auxiliar as pessoas em situacdes de acidentes e
emergéncias.
Professora Colaboradora: Profa. Dra. Marcia Aparecida Nuevo Gatti.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.unisagrado.sosprotetor

15.SUPER TRUNFO ANIMAIS: O jogo Super Trunfo € uma experiéncia dindmica e divertida,
baseada no classico jogo de cartas. Nesta versdo, a tematica € centrada no reino animal,
apresentando uma ampla variedade de animais fascinantes. Os jogadores terdo a oportunidade
de explorar e aprender sobre diferentes espécies animais enquanto se divertem.
Professora Colaboradora: Profa. Dra. Rita Luiza Peruquetti.
Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jogotrunfo.supertrunfoanimais
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16. TECH FINDER: Tech Finder & um aplicativo desenvolvido com o objetivo de fornecer
informacdes e assisténcia aos estudantes e visitantes de todas as idades, auxiliando-os a
localizar as salas (laboratérios de informatica) do Curso de Ciéncia da Computacéo. Além disso,
o aplicativo fornece dados sobre o curso e as especificacbes das maquinas disponiveis. Ele
também permite integracdo direta com o Google Maps, facilitando e agilizando a localizagédo
dos laboratorios.

Professor Colaborador: Prof. Dr. Elvio Gilberto da Silva.
Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Local.TechFinder.EditLocalize

17.UniHeal: Um aplicativo para avaliacdo e tratamento de feridas. O objetivo do aplicativo é
proporcionar uma breve apresentacdo sobre feridas ao publico-alvo e ensinar como trata-las.
O publico-alvo € composto por pessoas leigas na area da saude, sendo direcionado a todos os
publicos. As ferramentas utilizadas na construcéo do projeto foram o Android Studio, o Figma,
o Adobe lllustrator e a linguagem de programacéao Java.

Professora Colaboradora: Profa. Dra. Marcia Aparecida Nuevo Gatti.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.unisagrado.uniheal
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