
CLASSIFICAÇÃO FINAL DOS PROJETOS DE 

INICIAÇÃO CIENTÍFICA  -  PIBITI 2021-2022 

-CLASSIFICADOS DO N.1 AO N.3 = BOLSAS DE IC (PIBITI/CNPQ) 

-CLASSIFICADOS DO N.4 AO N.6 = BOLSAS DE IC (FAP/UNISAGRADO) 

-A PARTIR DA CLASSIFICAÇÃO N.7 = PROGRAMA VOLUNTÁRIO DE IC 

(PIVITI/UNISAGRADO) 

TÍTULO DO PROJETO  NOME DO ALUNO  CLASSIFICAÇÃO 

APLICATIVO MÓVEL PARA AUXÍLIO AO TRATAMENTO A 

IDOSOS COM PROBLEMAS COGNITIVOS GUILHERME HENRIQUE DE OLIVEIRA  1 

PROPOSTA DE NOVAS TECNOLOGIAS NA CONSTRUÇÃO 

DE ABRIGOS PARA REFUGIADOS NA REGIÃO DE RORAIMA LAILA QUEREN FRANÇA QUINTELA  2 

ELABORAÇÃO DE EBOOK DIGITAL EDUCATIVO PARA 

CRIANÇAS COM ALERGIA A PROTEÍNA DO LEITE DE VACA AMANDA BIAZOTTO SÁ  3 

DESENVOLVIMENTO DE UM CHATBOT PARA AUXÍLIO NA 

TRIAGEM DE ALUNOS EM ESCOLAS DE DANÇA GIOVANNA MEIRA GOMES PEREIRA  4 

SISTEMA SOLAR: UMA PROPOSTA DE AMBIENTE EM 

REALIDADE VIRTUAL PARA USO EDUCACIONAL GUSTAVO SILVESTRE DOS SANTOS  5 

O ESTUDO DA ANÁLISE MICROBIOLÓGICA E O 

DESENVOLVIMENTO DE PROTÓTIPO DE APLICATIVO PARA 

CONTAGEM DE UNIDADES FORMADORAS DE COLÔNIA 

(UFC)  

CAROLINE FERNANDA DA SILVA 

RIBEIRO  

6 

REVISÃO E APLICAÇÃO DE TÉCNICAS DE ANÁLISE DE 

DADOS PARA O PROCESSAMENTO DE DADOS RNA-SEQ ROBSON MELCHIADES NETO JUNIOR  7 

SHARE MY STEPS: APLICATIVO PARA AUXILIAR O 

DESLOCAMENTO DE DEFICIENTES VISUAIS POR 

GEOLOCALIZAÇÃO E FACILITAR SUAS CONEXÕES CAROLINE DE SOUZA PICOLOTO S 
8 

SOFTWARE DE RECONHECIMENTO DE IMAGEM PARA 

APOIO DIAGNÓSTICO DO RETINOBLASTOMA 

GABRIEL ORBELI RODRIGUES 

BELLÍSSIMO  9 

ESTRUTURAÇÃO DE UM MODELO DE GESTÃO PARA A 

AGRICULTURA FAMILIAR NA PRODUÇÃO DO CAFÉ: 

ESTUDO DE CASO EM DOIS CÓRREGOS/SP ANA CAROLINE DA SILVA CAMILI  
10 

ELABORAÇÃO DE EBOOK DIGITAL COM RELEITURA DA 

LITERATURA CLÁSSICA ADAPTADA PARA CRIANÇAS COM 

ALERGIA A PROTEÍNA DO LEITE DE VACA. GRAZIELE DA SILVA CARDOSO 
11 

ESTUDO DA VISUALIZAÇÃO COMPUTACIONAL PARA A 

MELHORIA DE ACURÁCIA NA CARACTERIZAÇÃO DE 

FERIDAS EM IMAGENS DIGITAIS DAVID CORRÊA GUEDES 
12 



APLICATIVO EDUCACIONAL DE QUÍMICA DESENVOLVIDO 

EM PYTHON LEANDRO MURBACK PEREIRA 13 

EFEITO DO USO DE UM ANDADOR MODIFICADO NA 

CINEMÁTICA DA MARCHA DE INDIVÍDUOS COM 

DISFUNÇÕES MÚSCULO-ESQUELÉTICAS E 

NEUROMUSCULARES: UMA SÉRIE DE RELATOS DE CASO GABRIEL GOMES SANTOS 

14 

O BAMBU: ESTADO DA ARTE COM VISTAS À HABITAÇÃO 

DE INTERESSE SOCIAL JADE DAGMAR DA SILVA PAULO 15 

RECOBRIMENTOS INTELIGENTES BASEADOS NA 

INCORPORAÇÃO DE NANOCONTÊINERES CONTENDO 

AGENTES INIBIDORES DE CORROSÃO 

GUILHERME MARCOS APARECIDO 

GAMITO 
16 

INOVAÇÃO TECNOLÓGICA A SERVIÇO DA EDUCAÇÃO EM 

SAÚDE.   THAMIRIS GUEDES FERNANDES  17 

GAME DE REALIDADE MISTURADA COM APRENDIZADO 

DE MÁQUINA E ENGAJAMENTO EM PROJETOS SOCIAIS LUIS FILIPE GRAEL TINÓS 18 

DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVO PARA ESTIMULAÇÃO 

COGNITIVA DE IDOSOS COM ALZHEIMER E OUTRAS 

DEMÊNCIAS SIMILARES LUANA QUINAGLIA MAISTRO 
19 

INDÚSTRIA 4.0: MONITORAMENTO DE PROCESSOS 

MECÂNICOS UTILIZANDO A INSTRUMENTAÇÃO A FIM DE 

REDUZIR O LEAD TIME LUCAS AUGUSTO MASSAGLI PASSOS 
20 

EFEITO DE UM TREINAMENTO FÍSICO EM PLATAFORMA 

VIRTUAL NA MARCHA E DESEMPENHO FÍSICO DE IDOSOS 

VIVENTES DA COMUNIDADE 

CAROLINE CARRASCOSA CARACHO 

 
21 

VIABILIDADE DA AMPLIAÇÃO DO SISTEMA 

FOTOVOLTÁICO EM VEÍCULOS ELÉTRICOS PEDRO ORESTE DIAS 22 

REALIDADE VIRTUAL NO TRATAMENTO DE FOBIA: 

HISTÓRICO, CONCEITOS E APLICAÇÕES HENRIQUE JOSÉ DE ARAUJO JUNIOR 23 

ANÁLISE DOS POSSÍVEIS RISCOS E IMPACTOS AMBIENTAIS 

NA SUBSTITUIÇÃO DE VEÍCULOS DE COMBUSTÃO 

INTERNA POR VEÍCULOS ELÉTRICOS NO BRASIL 

MATHEUS VITORINO 

CORNACCHIONI DELCI 
24 

CONTAINER, TECNOLOGIA E SUSTENTABILIDADE: 

INVESTIGAÇÃO QUANTI-QUALITATIVA ACERCA DA 

APLICAÇÃO NO CONTEXTO BRASILEIRO TAIS GALLO ANDREAZI 
25 

IMPORTÂNCIA DA AUTOMAÇÃO E DA INDÚSTRIA 4.0 EM 

INDUSTRIAS ALIMENTICIAS: SIMULAÇÃO NO SOFTWARE 

FLEXSIM ERIK YUSKE ORIY 
26 

DADOS SENSÍVEIS: UM WEB SITE SOBRE SEGURANÇA DE 

INFORMAÇÃO E CONSULTA DE VAZAMENTO DE DADOS LEONARDO BRATFISCH SEVALHOS 27 



APROVEITAMENTO DA ENERGIA ELETROSTÁTICA PELA 

ELETRIZAÇÃO POR ATRITO EM VEÍCULOS AUTOMOTORES 

COM MOVIMENTAÇÃO CONSTANTE E VARIÁVEL GIOVANNI SEMENSATO CALIXTO 
28 

INDÚSTRIA DE JOGOS DIGITAIS: PARADIGMAS DA 

INDÚSTRIA TRADICIONAL, DESENVOLVIMENTO INDIE, E A 

PLATAFORMA ITCH.IO MATHEUS GOMES SANTOS 
29 

 


