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Resumo

As discussdes apresentadas neste momento foram sistematizadas a partir de um
relatorio de pesquisa, em desenvolvimento, que se baseia no brincar da infancia, entendendo
as criangcas como precursoras da cultura infantil. O objetivo, consiste, em identificar as
praticas pedagogicas diante das variagdes do brincar efetivadas nas instituigdes municipais de
educagdo infantil, assim, sopesar se as criancas transformam os objetos (brinquedos, por
exemplo) alterando a funcionalidade dos mesmos e recriando os elementos do brincar. A
principio o desenvolvimento da pesquisa estd sendo analisar os dados investigados da
seguinte forma: 1. Leitura e identificagdo de indicagdes sobre o brincar na Proposta
Pedagoégica para a Educacao Infantil do Municipio de Bauru. 2. Estudo de caso junto a um
professor que atue em uma escola municipal de Educag@o Infantil com o intuito de desvelar as
possibilidades pedagbgicas que passam pelo brincar. Os dados coletados em um contexto
escolar ainda estdo sendo analisados. Para o desenvolvimento desta pesquisa, espera-se
reconhecer as praticas docentes que privilegiem o brincar, adentrando também nas discussdes
teoricas-praticas incluidas durante a pratica observada do professor.

Palavras-chave: Praticas de ensino. Brincar. Culturas da infincia. Brinquedos. Iniciagao
cientifica.

INTRODUCAO

As discussdes apresentadas neste momento foram sistematizadas a partir de um
relatorio de pesquisa, em desenvolvimento, que se baseia no brincar da infancia, entendendo
as criangas como precursoras da cultura infantil.

A infancia, conceituada por Sarmento (2003, p. 02) construida pelo “[...Jimaginario
infantil, constitui, uma das mais estruturadas caracteristicas das formas especificas de relacao
das criangas com o mundo”. As culturas, segundo Sarmento (2003, p. 04), coloca o conceito
da capacidade das criangas, a fim de, organizarem de “[...] forma sistematizada modos de
significacdo do mundo e ag¢do intencional, que sdo distintos dos modos adultos de
significacdo e acdo”.

Segue o conceito — brincar - a fun¢do das culturas. O brincar etimologicamente
originario do latim, cujo seu termo predominante significa divertir-se; distrair-se, além disso
conduz ao vinculo, e, aos relacionamentos grupais. Deste modo, a palavra brincar ¢
pertencente a palavra brinco, que significa na sua raiz morfoldgica, vinculo/vinculum, entre
outros como, fazer lagos, ligar-se. Brincar, portanto, constitui-se numa atividade de liga¢ao ou
vinculo com algo em si mesmo e com o outro. Ao brincar a criang¢a torna-se a agdo da
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brincadeira sendo capaz de introduzir seu proprio brincar, integrando experiencias e aceitacao
e ou ndo aceitagdo de ideias a quem brinca e se comunica, atribuindo o caminho de viver entre
escolhas, compartilhar e relacionar a propria vida.

Acrescenta, em Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017, que
permite o Brincar, entre o didlogo para as culturas da infancia sendo um dos eixos da
educacdo basica, de tal modo que:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais. (BRASIL, 2017, p. 36).

Segundo, Sarmento, (2004), em sua analise fomenta os produtos culturais para a
infancia pontuando os diferentes mecanismos construidos pelo mercado econdmico, a ponto
de constituirem — mercado de difusdo mundial, que estabelecem cadeias de franchising,
levantando, por vezes recordes de investimento econdomico — exemplo: Eurodisney, World
Beto Carrero, Estrela, Hi Happy — portanto, a atividade de reinterpretacdo desses esteredtipos
para as criancas ha diferente entendimento cultural baseado nos principios locais ¢ em cada
pais, de certo modo, cruzando com culturas - sociais globalizadas, comunitarias e de pares (ao
encontro de criancas de diferentes meios geograficos: Paris, Sdo Paulo, Finlandia ou Parand),
acessivel ou — além de desigual — aos mesmos produtos culturais, mas ndo se relaciona os
processos simbolicos e culturais, construidos a sociabilidade sob outra perspectiva distinta.

Desse modo, os meios € mecanismos das culturas constituem a condi¢do infantil por
diferentes contextos sociais prezando por culturas distintas. A sociabilidade, aborda, agdo e
produtos (brinquedos, por exemplo) obtendo caracteristicas inerentes expressas na condi¢ao
da infancia.

Pontua-se nesta pesquisa, as relagdes, do brincar, do brinquedo e das brincadeiras,
destacando a cultura da infancia. O brincar consolida a emancipacdo infantil que pressupde
um autodominio individual e propicia a crianga situagdes de expressao e autoria. Aires (2013)
ressalta que o uso dos termos - brincar, brincadeiras e brinquedos - podem ser associados a
um espago de narrativa, a uma experiéncia de expressdo. Desse modo, entende que o “[...]
objeto brinquedo, ndo o ¢ sem brincadeira, ndo se faz sem corpo e a imaginagdo, nao tem o
carater de narrativa sem o brincar. Brincar, ¢ o vinculo origindrio, o verbo, que a crianga
estabelece entre o mundo objetivo (inclusive seu proprio corpo) e o mundo imaginal.”
(AIRES, 2013, p. 21).

Diante disso, o objetivo da pesquisa, consiste, em identificar as praticas pedagogicas
diante das varia¢oes do brincar efetivadas nas instituicdes municipais de educagdo infantil,
assim, sopesar se as criangas transformam os objetos (brinquedos, por exemplo) alterando a
funcionalidade dos mesmos e recriando os elementos do brincar.

METODOLOGIA

A principio o desenvolvimento da pesquisa esta sendo analisar os dados investigados
da seguinte forma: 1. Leitura e identificacdo de indicacdes sobre o brincar na Proposta
Pedagodgica para a Educacao Infantil do Municipio de Bauru. 2. Estudo de caso junto a um
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professor que atue em uma escola municipal de Educag@o Infantil com o intuito de desvelar as
possibilidades pedagdgicas que passam pelo brincar.

De tal modo, que esta pesquisa propde, enquanto instrumentos de coleta de dados:
analise de projeto pedagogico da rede Municipal, a observagdo das praticas e entrevista com
um docente; adentrando também nas discussdes tedricas-praticas sobre o desenvolvimento de
tal pratica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados coletados em contexto escolar ainda estdo sendo analisados. Até o presente
momento foram sistematizados os diarios de observagdo ¢ a transcri¢ao da entrevista com a
docente foi realizada.

Diante do exposto, a presente pesquisa caracteriza-se sobre as variagdes do brincar
efetivadas nas instituigdes municipais de educagdo infantil, obtendo as variagdes, de
repertdrios, e o entendimento dessas construgdes.

Durante o desenvolvimento desta pesquisa, observa-se o contexto escolar abarcando
em pontos que na educa¢do podemos compor como circunstancias a realidade ou ao conceito
de brincar se tentassemos que explica-lo tdo somente a partir do espirito infantil. Pois se a
crianca ndo ¢ nenhum artista vislumbre, a fim de, criar expectativas, assim também as
criangas ndo constituem nenhuma comunidade isolada, mas antes fazem parte do povo e da
classe a que pertencem. (BENJAMIN, 2002, p. 93-94).

Seguindo sobre as caracteristicas observaveis, institucional, concomitantemente,
segundo Vasconcellos e Sarmento (2007) reconhecer e cuidar para ndo produzir outros
discursos que desconsideram a natureza ativa das criangas como sujeitos sociais € ndo meros
receptores passivos da cultura de massas.

Dessa forma, caracteriza-se em Unesco (2005) que a cultura é toda manifestacao e
expressdo do fazer humano, recebe a crianga, a fim de, “[...] desbravar e entender seus
mistérios, manifestar suas emogoes, sentimentos € pensamentos, interagir e participar da
construcdo da cultura e, a partir da expressao da sua identidade, fazer sua historia. (UNESCO,
2005, p. 87)

Ao analisar a crianga sendo protagonista de sua historia, ¢ possivel identificar em
Kishimoto e Rocha (2016, p.155) a qual, enfatiza que “[...] o brincar emerge da esséncia do
ser humano, encontra-se na génese do pensamento, na descoberta da individualidade, na
possibilidade de experimentar, de criar e de transformar o mundo.” A crianga, em seu
comportamento, transforma os fatos, as agdes, a historia, em meio a sua cultura, trazendo
variagdes e caracteristicas humanas, que perpassam ao seu crescimento, contemplando a
esfera da atividade por exceléncia ao seu comportamento ao longo da infancia.

Situa-se, Brougere (2002), como observado na vivéncia educacional, acrescentando
que “[...] o desenvolvimento da crianga determina as experiéncias possiveis, mas ndo produz
por si mesmo a cultura ludica. “[...] a cultura ladica, como toda cultura ¢ o produto da
interagdo social que langa suas raizes, como ja foi dito, na interacdo precoce entre mae e
bebés. (BROUGERE, 2002, p.27).
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CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma ¢ possivel concluir, que para o desenvolvimento desta pesquisa, espera-se
reconhecer as praticas docentes que privilegiem o brincar, adentrando também nas discussdes
teoricas-praticas incluidas durante a pratica observada do professor, situando as experiéncias
vivenciadas no contexto de uma escola municipal publica no interior do estado de Sao Paulo.

Lembrando que a vivencia atribuida em uma escola ndo limita a andlise e observagdes
de outras, destacando que o brincar ¢ caracteristico de cada crianga, e assim, percebemos, no
encantando as praticas vivenciadas da escola e como este conceito intrinseco do brincar e suas
relacdes sdo compartilhadas na comunidade institucional.
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