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CONTRIBUICOES DA GAMETERAPIA PARA O DESEMPENHO MOTOR DE
UMA CRIANCA COM DIAGNOSTICO DE HIPOPLASIA DO CORPO CALOSO:
UM ESTUDO DE CASO
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A hipoplasia,é uma condicdo na qual o corpo caloso, ¢ formado, porém ha uma
reducdo local ou disseminada de seu tamanho. A terapia ocupacional tem como fundamento o
fazer humano, e utiliza-se de atividades do interesse do cliente, a fim de proporcionar a
melhora no desempenho. O uso da gameterapia nos ultimos tempos surgiu como estratégia de
intervencdo de programas terapéuticos de reabilitacdo, sendo um modo de minimizar as
limitagdes funcionais advindas das desordens neuromotoras, alem de proporcionar situagdes
motivacionais para a pratica de atividades em ambientes virtuais. Este estudo teve por
objetivo relatar a experiéncia da utilizagdo de recursos tecnologicos no ambiente de terapia,
junto a uma crianca com diagndstico de hipoplasia do corpo caloso, atraso no
desenvolvimento neuropsicomotor, com énfase nos aspectos motores, cognitivos e da
comunicag¢do. Relato de experiéncia de uma interven¢do com o uso da gameterapia com uma
crian¢a do sexo masculino, com 4 anos de idade. Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de
¢tica em Pesquisa da Unesp de Marilia sob o parecer n.1959/2009. Foram realizadas um total
de 24 sessdes, sendo 18 com uso de diversos tipos de brinquedos e 6 com uso do tablet. Foi
utilizado o jogo Racing in Car, um jogo de direcdo no estilo corrida sem fim em primeira
pessoa, sendo observado que o paciente permaneceu concentrado, o que possibilitou uma
melhor estimulacdo e manuseio deste segundo a percepcdo da terapeuta,sua observacao
clinica do comportamento da crianga e de seu desempenho na atividade.
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