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A educagdo tem sido cada vez mais inclusiva, todavia nem sempre 0s recursos necessarios estao
disponiveis. Entre os grupos de inclusdo estdo as criangas autistas, que em muitos casos nao
conseguem aprender o conteudo escolar por possuir algumas dificuldades que diferem o modo
como as mesmas aprendem. Muitas vezes, o educador ndo sabe a melhor forma de ensinar o
conteudo para essas criancas — ndo possuindo métodos ou recursos para desempenhar sua
funcdo corretamente. Uma das disciplinas que podem ser trabalhosas para essas criangas ¢ a
matematica, ja que para ensina-la (e aprendé-la) se faz necessario um processo de abstragao,
que ¢ uma das maiores dificuldades dos autistas quanto a aprendizagem. Pensando nisso, este
projeto propde o desenvolvimento de um software interativo (jogo) que tem como fungao
auxiliar professores e pais no processo de aprendizagem das operacdes matematicas basicas de
criangas com autismo. O jogo vai trabalhar os conceitos matematicos de forma concreta,
utilizando uma interface simples e atrativa para capturar a atencao das criangas para o conteudo
que sera ensinado.
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