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Tipo de Pesquisa: Iniciagdo Cientifica voluntaria - PIVITI
Area do conhecimento: Exatas — Ciéncia da Computacéo

Realidade Virtual (RV), tem sido cada vez mais utilizada em diversas areas, tais
como: jogos digitais, educacdo, publicidade e propaganda, constru¢do civil, arquitetura etc.
Além disso, a aplicagdo da tecnologia e metodologias ativas no ensino possibilita que
atividades tediosas ou até mesmo cansativas, por exemplo, sejam executadas de forma mais
agradavel e dinamica, fazendo com que seu uso se torne um diferencial. A preservacao do
meio ambiente e consequentemente, da vida terrestre, vem sendo discutida no Brasil desde a
década de 1970 e, atualmente, trés dentre os dezessete objetivos de desenvolvimento
sustentavel da Organizagao das Nacdes Unidas (ONU) estdo relacionados com a preservacao
do meio ambiente. Diante dessa realidade ¢ do aumento do uso de ambientes de RV,
principalmente voltados para educacdo, apresenta um aplicativo em RV para plataforma
mobile, utilizado para trabalhar a conscientizacdo ambiental, sendo o publico-alvo, criangas
de 6 a 12 anos.
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