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RESUMO

A evolugdo dos meios de comunicagdo orientou 0 mundo a uma renovada experiéncia
relacional com as diferentes manifestagdes artisticas ¢ culturais. Essa dire¢do de contato
remete a uma sociedade que convive, participa e atua a partir de uma convergéncia de inter-
relacdes mididticas, culturais e de consumo de informagdo. A cada passo da evolucdo
econdmico-social, nota-se a ampliagdo do acesso e uma participacdo coletiva nas tecnologias
midiaticas. S3o observadas alteragdes na cultura moldada pelas midias, visto que seu
conteudo propagavel, criado, recriado e promovido pelos usudrios molda a 16gica midiatica.
Essa tese apresentada na primeira década do século XXI por Henry Jenkins ¢ chamada
“Cultura da Conexao”. Assim, a proposta ¢ verificar como se desenvolve esse conceito, a
partir do desenho das relagcdes da juventude contemporanea com seus pares — jovens
residentes em Curitiba, pertencentes a faixa etdria dos 18 aos 24 anos - mediadas por
plataformas moveis e seus desdobramentos na vida em sociedade desses cidaddos. Para tal,
utilizar-se-4 como suporte de andlise de contetido o filme “Her” (2013), de Spike Jonze, que
apresenta um recorte de relagdes humanas mediadas completamente por plataformas moéveis,
em um cenario futurista, que ilustra a influéncia e dependéncia dos meios digitais na vida em
grupo. Com isso, a partir dos processos “desenhados” no filme, analisar como estes estdo
presentes no cotidiano de um recorte da juventude curitibana.
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INTRODUCAO

O progresso dos meios de comunicagdo conduz a sociedade a uma experiéncia
relacional com as diferentes manifestagdes artisticas e culturais. Tais transformagdes
representam possibilidades de comunicagdo, interatividade e relacdo midiatica. “A sociedade
que entra no século XXI ndo ¢ menos ‘moderna’ que a que entrou no século XX, o maximo
que se pode dizer ¢ que ela ¢ moderna de um modo diferente” (BAUMAN, 2001, p. 24). O
surgimento do conceito de ciberespago’ revela um impulsionamento do acesso a informagdes,
consumo mididtico e compartilhamento de conhecimento coletivo. Sua dimensao, condi¢des
de acesso e conectividade possibilitaram suporte de cocriagdo de conhecimentos, dando
origem a uma nova perspectiva: a cibercultura’. “As transformagdes associadas a

1wr I . . . .
“E a interconexdo digital entre computadores ligados em rede. E um espago que existe entre os computadores, quando ha

uma conexao entre eles que permite aos usudrios trocarem dados. E criado a partir de vinculos, e ndo se confunde com a

estrutura fisica - os cabos, as maquinas, os dispositivos sem fio - que permite essa conexdo” (MARTINO, 2014, p. 29).

2 “Trata-se de um fluxo continuo de ideias, praticas, representagdes, textos e agdes que ocorrem entre pessoas conectadas por
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modernidade libertaram o individuo de seus apoios estaveis nas tradi¢cdes ¢ nas estruturas”
(HALL, 2011, p. 25).

Essa conectividade permite a circulacdo e a reunido de informagdes, produgdes
artisticas e praticas comunicativas em articulacdo na cibercultura. A pesquisa “Futuro Digital
em Foco Brasil 2015, da ComScore, apontou que os internautas brasileiros ficam em média
9,2 horas por més conectados em plataformas sociais. No relatorio, as faixas etarias com mais
usuarios sdo as de 15 a 24 anos, com 22,4%; e, dos 25 aos 34 anos, com 23,2%. Martino
(2014) pode indicar que isso “[...] torna a midia um ambiente no qual os seres humanos estao
inseridos, da mesma maneira em que se esta inserido no espago natural do clima e dos
espacos. Assim como ndo ¢ possivel viver separado do ambiente fisico no qual se esta, ¢
muito dificil ficar fora do ambiente constituido pelas midias™ (p. 241).

Sociedade enraizada em uma cultura da conexdo conduz percepcdes do publico,
interatividade provocada pelas plataformas moéveis e a profundidade da mensagem difundida
no ciberespaco. O mundo contemporaneo dominado pelo espetdculo imagético e
mercadoldgico de sensacdes, alegorias e conexdes ¢ retratado por um dominio das relagdes
midiaticas vividas por uma sociedade contemporinea conectada. Tais movimentos e
reconfiguragdes nos comportamentos denotam influéncias e alteracdes na identidade
multifacetada culturalmente do homem contemporaneo — em especial dos jovens.

OBJETIVOS

O estudo pretende analisar as relagdes no convivio coletivo do jovem provenientes da
cultura da conexao. Para alcancar esse fim, sdo tracados objetivos especificos: descobrir como
se desenvolve a relagdo entre o jovem e as diferentes plataformas mididticas existentes;
descrever o perfil do jovem conectado e suas relagcdes em sociedade, a partir de suas conexdes
nas plataformas midiaticas moveis e seu tempo dedicado a elas; e verificar, a partir da 6tica do
filme “Her”, se existem mudangas significativas no modus operandi das relagdes sociais e
culturais do universo em que estes se encontram inseridos, bem como seus desdobramentos
culturais a partir destes processos midiaticos.

METODOLOGIA

Para tal, serd desenvolvida uma andlise do conjunto dessas diferentes visdes, com a
finalidade de visualizar um quadro mais completo do comportamento, a dependéncia
tecnologica e as influéncias culturais as quais este jovem estd exposto e interage. Assim, ¢é
necessario saber se este quadro de consumo crescente se reflete de maneira determinante nas
relagcdes humanas, afetando-as e até alterando o convivio coletivo, em detrimento da presenga
crescente dos usuarios nas plataformas moveis.

RESULTADOS PARCIAIS OU FINAIS

Possibilitar o entendimento da conectividade para as diversas areas da comunicagdo,
justamente por apresentar o comportamento do jovem brasileiro e o uso das plataformas

um computador - ou algum dispositivo semelhante - a outros computadores” (MARTINO, 2014, p. 27).

Relatério realizado pela ComScore e disponivel no formato de infografico em:
http://www.proxxima.com.br/home/social/2015/06/10/Brasileiro-passa--em-m-dia--9-7-horas-mensais-nas-redes-
sociais.html, acessado em 17 de outubro de 2015.
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midiaticas moveis, a partir de uma percep¢ao de comportamento deste em sua coletividade,
sendo afetado ou nao pelo contetido midiatico, a ponto de alterar seu relacionamento com seus
pares. Dessa forma, o papel do trabalho ¢ entender essa nova realidade mididtica, a fim de
contribuir para producdo e veiculagdo de conteido acompanhando as mudangas de
comportamento destes usudrios. Com isso, o lado do comunicador manifesta-se na
responsabilidade societal, quer dizer, seu lado social para com o proximo, ambiental para com
o mundo e suas geracdes futuras.

CONCLUSOES E/OU CONSIDERACOES FINAIS

Como se trata de uma pesquisa ainda inconclusiva, por se tratar do inicio da
investigacdo comunicoldgica, as primeiras impressdes expostas sao frutos da analise de dados
primarios pesquisas e relatdrios dos habitos de consumo de contetdo nas redes sociais, artigos
de periddicos e eventos cientificos, bem como bibliografia direcionada a tematica.
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